
Land Development P.43 
 

                                            اٌؼٕغٟخلاي ِحّذ ٔاطش/ َ

         73258064: تٍفْٛ 

   

 

فٛاص احّذ ِحّذ / َ

                                                                             اٌؼٕغٟ

                                    

       73627831: تٍفْٛ 

 

و١ف ٔؼشع اٌّؼٍِٛاث ٌٍّمغغ اٌتظ١ّّٟ اٌغٌٟٛ ؟ * 
  ثبعزخذاَ الأٚاِش  :

Vertical curves  Label  Profile   

ٔغزـ١غ ثٙزا الأِش ػشع ِؼٍِٛبد إٌّؾٕٝ اٌشأعٟ فٟ اٌشعّخ 

 صُ ا١ًٌّ PVIثؾ١ش ٔؼغؾ ػٍٝ الأِش صُ ػٍٝ ا١ًٌّ اٌذاخً ئٌٝ 

.  اٌخبسط صُ إٌّؾٕٝ ٠ؼـٟ ِؼٍِٛبد إٌّؾٕٝ

Tangemte Label  Profile  

 أٚ اٌخبسط   PVIٌؼشع ١ًِ اٌخؾ اٌزظ١ّّٟ اٌذاخً ئٌٝ 

. ٚرٌه اٌؼغؾ ػٍٝ الأِش صُ ػٍٝ اٌّبٚط 

Spot elevabion  Label  Profile  

ٌؼشع ِؼٍِٛبد  ٔمـخ ِغ عُٙ ٌىٟ ٠ؼشػٙب خبسط اٌّخـؾ 

. ٚثؾ١ش ٠ؼشع اٌّؾـخ ِغ الاسرفبع 

  ثبلٟ الأٚاِش  :

Vertical curve List Profile  

Tangents 

Spot elevation  

Depth  

List elevation  

 labelوً الأٚاِش اٌغبثمخ رغزخذَ ٌؼشع اٌّؼٍِٛبد وّب فٟ الأِش 

 ٠ؼشع  labelاٌزٞ رُ ششؽٗ أػلاٖ ٌٚىٓ الاخزلاف أٔٗ فٟ الأِش 

 ٠ؼشع اٌّؼٍِٛبد ػٍٝ listاٌّؼٍِٛبد ػٍٝ اٌشبشخ أِب الأِش 

 .. عـش الأٚاِش ػٍٝ شىً لبئّخ

 

 

 

  طشٌمح انتؼايم يغ ػذج عطٕذ: 
 

:- ثّب أْ اٌغـؼ ٘ٛ ٠ّضً ِغّٛػخ ِٓ إٌمبؽ ١ٌغبػذ اٌجشٔبِظ ٌؼًّ ِمـغ ؿٌٟٛ ٚػشػٟ ٌٙزٖ إٌمبؽ 

 إٌّـمخ ٘ٛ ػجبسح ػٓ رىشاس أوضش ِٓ ِشح ٌشفغ ِغبؽٟ ٌٕفظ إٌّـمخ ف١ّضً اٌغـؼ الأٚي عـؼ طفؼذد ِٓ اٌغـٛػ ٌٕف

..... الأسع اٌـج١ؼ١خ ٚاٌغـؼ اٌضبٟٔ اٌـجمخ الأٌٚٝ ٌٍشدَ أٚ اٌمـغ أٚ ولاّ٘ب  ِضلا ٚاٌغـؼ اٌضبٌش اٌـجمخ اٌضب١ٔخ ٚ٘ىزا 

ٌزٌه ٠ّىٓ اعزخذاَ ٘زٖ الأٚاِش فٟ ؽغبة و١ّبد رُ رٕف١ز٘ب ِٓ لجً إٌّفز ٌؼًّ ِمبؿغ ؿ١ٌٛخ ٚػشػ١خ ٚرمذَ ِغ 

. اٌّغزخٍض لاػزّبدٖ 

  ِٛلؼ١ب ٌؼشع اٌـجمبد اٌزٟ رُ رٕف١ز٘ب أٚ ٌزٕٛع اٌـجمبد ِضً اٌمـغ اٌظخشٞ ٚاٌمـغ اٌزشاثٟ ٚرٌه اعزخذاِٙبأٚ ٠ّىٓ 

. فٟ ِمبؿغ ػشػ١خ ٌؾغبة و١ّبرٙب 

  ٌٟٛو١ف ٠ّىٕٕب ػًّ ِمـغ ؿProfileٌّٕـمخ لجً اٌزٕف١ز ٚثؼذ اٌزٕف١ز ؟   

٠زُ رغ١ٙض ٍِف اٌشفغ اٌّغبؽٟ ٌمجً اٌزٕف١ز فٟ ثشٔبِظ الأوغً وّب رُ ِؼشفزخ ِغجمب ٚػًّ ٌٙزٖ إٌمبؽ عـؼ ِٓ لبئّخ 

Terrain ١ٌٚىٓ اعُ اٌغـؼ Existing Ground    

 

٠زُ رغ١ٙض ٍِف اٌشفغ اٌّغبؽٟ ثؼذ اٌزٕف١ز فٟ ثشٔبِظ الأوغً وّب رُ ِؼشفزخ ِغجمب ٚػًّ ٌٙزٖ إٌمبؽ عـؼ ِٓ لبئّخ 

Terrain ١ٌٚىٓ اعُ اٌغـؼ Layer1 ٌٝٚاٌـجمخ الأ  .


